
伊藤家
〜パンフレットで伊藤家の魅力を伝え、遠野を盛り上げよう〜

ゼミの名称：はじめてのデザイン 〜デザイン思考を学ぼう〜

協力団体：のはら 阿部拓也さん

2年1組 金濱有沙 2年2組 佐藤あいら
1年1組 安部結香 1年2組 菊池花暖子

岩手県立遠野高等学校



１ 課題意識

•遠野への観光客を増やしたい。

•幅広くたくさんの人に遠野のお店を知っても

らいたい。

•もっと地元の人にも遠野の事を知ってもらい

たい。



２ 課題発見

遠野の蕎麦屋
「伊藤家」



２ 課題発見

伊藤家のパンフレットを制作することで

遠野の良さを伝え盛り上げることにつなげたい

伊藤家

駅の近く
多くの観光客が立ち寄る



３ 課題解決のための方針・計画の設定

パンフレットの
制作

客観的な意見の
収集

パンフレットの
改善

• 取材、情報を集める

• コンセプトを考える

• 構成を考え、素材を

集める

• お店の方に見ていた

だく

• とぴあで展示をし、

見てくれた人に直接

意見をうかがう

• いただいた意見をも

とにパンフレットを

よりよく修正する



４ 活動内容①
パンフレットの制作

•お店を取材し、建物の魅力を知った。

•直接インタビューすることで、お店の方

の思いを知ることができた。

店内の様子



４ 活動内容①
パンフレットの制作

•お店を取材し、建物の魅力を知った。

•直接インタビューすることで、お店の方

の思いを知ることができた。

製麺機と石臼



４ 活動内容①
パンフレットの制作

•お店を取材し、建物の魅力を知った。

•直接インタビューすることで、お店の方

の思いを知ることができた。



４ 活動内容①
パンフレットの制作

•伊藤家のおすすめメニューなどを

調べた。

暮坪ざる あずきソフト



４ 活動内容①
パンフレットの制作

・伊藤家に合った色使いやフォン

ト・構成などを考えて作成した。



４ 活動内容②
街の人へアンケート

•「パンフレットデザイン展」を

行い、来場者に客観的な意見を

頂いた。



４ 活動内容②
街の人へアンケート

•「パンフレットデザイン展」の様子



４ 活動内容②
アンケート結果

・伊藤家の商品が食べたくなる

・お店の味へのこだわりがとてもよく伝わってくる

・遠野らしさを重視していることがよく分かる 等

良かった点



４ 活動内容②
アンケート結果

・何のお店か表紙だけでは分かりにくい

・商品についてもっと詳しく知りたい

・小さい文字より、もっと大きい文字でインパクトが

欲しい 等

改善点



完成したパンフレット 表



完成したパンフレット 裏



完成したパンフレット



５ 活動の成果

作成したパンフレットは伊藤家さんに採用していただける
ことになりました！



６ まとめ

•どのようなデザインにすれば伊藤家らしい雰囲気が伝わる

のかを皆で考え、協力して制作することができた。

•実際にパンフレットとしてお店に置いていただけた。

•デザインは人と人との関わりがとても大切だと実感した。



ご清聴ありがとうございました


